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TODO ESTÁ OSCURO. 
di 3 SACAñE EL POKÉMON 


de Pokémon. Únete al equipo de Exploradores del 
tiempo o al de Exploradores de la oscuridad. 
Adéntrate en una región desconocida y enfréntate a 


ORADORES DEISTIEMPO > nuevos enemigos, combates desafíos. 


¡Ahora el Pokémon $ UL. 


a 


The Pokémon Company 
+ 


TM 


AHORA NINTENDO DS LITE 
DISPONIBLE EN TRES NUEVOS COLORES 
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YA HE TENIDO 
SUFICIENTE VERANO 


<Pisnep - PIXAR 
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"UN PE“IUJENO ROBOT. 
una ERORME AVENTURA. 
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Dion «PINAR 


PlayStation.2 z 


Ditcep ;LIXAR 


WWW.,.WALLEELVIDEOJUEGO.ES 
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PIXAR br Windows O yal 


Disney / Pixar 
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FAME FB 


POR FIN LLEGÓ 
EL VERANO. SE ACABÓ 
L TENER AL DIRE TODOS 
LOS MESES METIENDO PRISA 
PARA QUE ACABEMOS LA 
REVISTA A TIEMPO... 


Guión 


PUES ME 


PARECE QUE NI EN 
VERANO NOS LO 
VAMOS A QUITAR 
DE ENCIMA... ¡AY! 


y dibujo: Alex López 


RS 


¿Qué tal van las vacaciones, dibucolega? Suponemos que muuuy bien, pero la 
verdad es que con este calor lo único que apetece es flotar, ya sea en el mar 
o en la piscina... y, cómo no, pasar un buen rato con tu ¡Dibus! 

Este mes no puedes perderte el concurso más bestia de la historia de la revis- 
ta, participa creando tu propio cómic y gana viajes, consolas y cómics, y no solo 
eso: en agosto te traemos un montón de reportajes, los cómics más divertidos, 
videojuegos, los mejores dibuconsejos para que dejes con la boca abierta a tus 
colegas... iy mucho más! En agosto, aprovecha a tope tu ¡Dimus! 


O EL NOTICIERO 

(S) EL MANDO 

(O) TELE X UN TUBO 

(12) WALL-E 

($8) ROBOTS ANIMADOS 

(0) BATMAN: EL CABALLERO OSCURO 
(2) CÓMO SE HACE... EL COMECAMINOS 
(É2) SECCIÓN DIBUECOLÓGICA 


E) ENTREVISTAMOS A... 
LOS CREADORES DE BRUJEANDO 


EL PERSONAJE DEL MES: 
PICCOLO (DRAGON BALL) 


E) CARTAS EN JUEGO 
COMICMANÍA 


(5) DVD CLUB 
(E) DIBUGAME 


E) DIBUMANGA 

(€) LO + EN ANIME 

($) ESCUELA DE MANGA 
(3) Los SECRETOS DEL MANGA 
(3) LA CLASE DEL MAESTRO PICOSSO 
(B) A TODO COLOR 

(2) CÓPIALO 

(D) DIRECCIONES QUE MOLON 
()) EL DIBUTEST 

(E) LOS JUEGOS DE KID PADDLE 
(2) EPORTES CON BERNI 

2 Y. ASATIEMPOS 

ÉF 1, MIC DEL LECTOR 


(5 S-> T8us 
Sama 
, A 'EOMEURSOS; 
Y 3 (42) ANIMAL GENIUS Y CUIDA TU GRANJA 
¡LE HULK (61) NARNIA: EL PRÍNCIPE CASPIAN 
ANDA (77) GORMITI E 


LA PANDILLA DIBU 


López 


En el cole pueden hacerse muchas cosas 
además de ir a clase, y si no que se lo pre- 
gunten a los protas de este divertido cómic. 


CAPUCHONCITA (8 


Javier Espila O 


LOS PEQUEÑOS 
DIABLOS 


Olivier Dutto ; 
¿y |] 

GARA 

MINIMONSTERS dE 
David Ramírez y 


PÍO, PÍO... ¡CUAK! £ 


Lapuss, Boba 8 Tartuff 


63 DENO KID 


David Ramírez 


38 PINCOCHO 


Javier Espila 


ZUMBAOS 4% 


Juan Carlos Bonache 
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Guión y dibujo: Javier Espila 


sra y Alba Zayas 
'o Peregrina, Víctor 


slona. Tel.: 93 303 
tal.com Tel.: 93 
sé Cardenal, Tel 
64 48) Depósito 


nous Vis Ms REMEDIO QUE REINCIDIR. 


a idows, t 
Y ios contenidos de esta NINTENDO DS; Wii AND 


scas de la re 


CNEXION TOUR += 


Si te molan los personajes de Cartoon Network y te gusta divertirte (ia quién 
no!), no puedes perderte la CNxion Tour 2008. ¿Que qué es? Pues una gira pro- 
tagonizada por los personajes de Cartoon en la que te lo pasarás bomba prac- 
ticando los deportes más locos (una carrera de coches reciclados con Ed, Edd 
y Eddy), saltando en el superhinchable de las Supernenas, volando en el “mini 
bungee-jumping” de Ben 10, o bailando y cantando sobre un escenario. Atento 
a las fechas, dibucolega, porque todavía quedan 
cuatro ciudades por visitar, ¡ah! y la entrada es 
gratuita: 


Alicante (26 julio) Gijón (9 agosto) +Santander 
(23 agosto) =Madrid (13 septiembre) 


» fa 

li Desconecta'de la' rutina y enchúfate al CNxion Tour !! 

De Mayo a Septiembre montamos el lío con la gira CNxion Tour, en la que 
niñOs seréis más protagonistas ca 


A 00-00-0000 


'ONGUPSO de | ——=>o00w_— 
dibujo -——- ¡ Fin de InuYasha 


Si subes a un avión de 


i 


Iberia entre el 1 de julio y 
el 30 de septiembre y 
tienes menos de 12 años, 
no te olvides de partici- 
par en su concurso de 
dibujo (en el que por cier- 
to, el oso Berni te conta- 
rá las instrucciones a seguir). Y atento, porque los dibu- 
'£ jos premiados ganarán fantásticos viajes. 


e? ¿Te vuelve loco todo lo que de 
¿Vi as 
e ver con la cultura japonesa? ¿Tienes Ea a 2 
ps as respuestas? Pues atento colega, porque nues r . e 
ón Tenshi-Kun (el editor manga de Norma Editorial), 


etido... 
todas vuestras dudas, o al menos eso No ape e 
Envíanos un mail a revistadibusenormae itorial. 


ú ¡ sobre el país del Sol 
E Japón" regúntanos lo que quieras : E 
| o yo MOTOS preguntas serán publicadas Y contesta 
l claro, en las páginas de la revista. 
¡Tienes hasta el 15 de septiembre! 


¿Eres fan del manga Y del anim 


8 E 


o ES 


Pues sí, después de más 
de 12 años, el manganime 
INUYASHA llega a su fin. El 
manga finalizó en Japón el 
pasado 18 de junio des- 
pués de 56 tomos (en 
España se han publicado 
hasta 50), convirtiéndose 
así en la obra más larga 
creada por su autora 
Rumiko Takahashi. 


Este de aquí es Tenshi-Kun. 
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A finales de este mes se 
estrena la peli de ani- 
mación SPACE CHIMPS, 
protagonizada por Ham 

lll, el nieto del primer 
chimpancé que fue en- 

¿  Viado al espacio. En concreto el estreno será el 22 de 

¿| - agosto, y atento, porque la peli tendrá hasta su pro- 
pio videojuego. ¡Qué ganas de verla! 
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Atención fans del manga y 
del anime, el Salón del 4 
Manga de Barcelona ya tiene fecha. Se celebrará del A 
30 de octubre al 2 de noviembre de 2008 en La E 
E 

a 

E 
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Farga de Hospitalet de Llobregat (Barcelona). Como 
sucedió el año pasado, volverá a haber tres recintos, 
el precio de la entrada general será de 6 euros, y si 
vas disfrazado el viernes 31 de octubre podrás entrar 
gratis. ¡Hala, ya puedes empezar a pensar de qué vas 
a ir este año! 


Helado «*- | Ojito con los , h 
lanzabolas Rabbids *— - 


Que sí, que sí, que este hela- E] El próximo mes de no- 
do, además de estar riquísi- viembre, los conejitos más 
mo (chocolate, fresa y vaini- locos del mundo volverán 
lla) y bien fresquito para que a invadirnos con el juego 
no te achicharres con tanto RAYMAN RaBBiDs: TV PARTY 
calor, aparte de eso, su palo (Wii). Vale, todavía queda 
es un juguete. Se llama un poco para que lleguen, 
“Shoot lanzabolas” y lleva pero si los echas de menos 
municiones de colores. Lo no dudes en hacerle una 


único que tienes que hacer visitilla a su divertidísima 
> es apuntar al objetivo y so- web: 


plar con todas tus fuerzas. http://rabbids.es.ubi.com 
¿Te atreves con este helado? 


falta que te 
/ MISTERIO DEL 


ximo mes 
, todavía 
ses, para E 
boca te O Y para acabar, un Al 
ntas imá- rumor: según se Ea 
eli de tu dice por Internet, en la sexta Y 
; morimos pe no PoR verse la escena del funeral de | q 


nbledo 


Los fans de DRAGON BALL no han 
parado de votar a este mítico 
anime hasta auparlo al primer 
puesto de nuestro ranking. 


Envíanos un mail a revistadibusGnormaeditorial.com con el asunto “mi serie 
prefe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. 
Los mejores mails serán publicados en las púginas de la revista. Venga, dibucole- 
ga, no seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencios! 


dibus 


Que sí, que en muy poquito tiempo 
Ben 10 se ha convertido en una de 
las series prefes de casi todos los 
dibucolegas, normal, isus aventu- 
ras son una auténtica pasada! 


> 


Dutto. 


O MC Productions — 


AQUELLA NUBE, NO SE 


¡MEY, ALTEN! ¡MIRA W 
ESA NUBE, TIENE 
FORMA DE BOTE DE 
NOCILLA! 


A LA NUBE-PAPÁ LA 
ESTÁ PERSIGUIENDO 
UNA NUBE ENORME 
QUE PARECE LN 
TIBURÓN. 


JUAS, JUAS... Y 
Il, Y AQUELLA ES IGUAL E 
E QUE PAPA. 


CON sus 
GAFAS Y Su 


ES VERDAD, ¡QUÉ 
CHUNGA! ¡ES COMO 
UNA MASA GORDA Y 

VISCOSA! 


ANDA, MIRA 


PARECE A NADA. 


VAYA, NUNCA 
IMAGINÉ QUE LAS 
NUBES FUERAN TAN 

SUSCEPTIBLES. 


PUES MIRA AQUELLA, 
TIENE FORMA DE MUÑECO 
DE NUBE... O SEA, DE 

MUÑECO DE NIEVE... 


Y PEQUEÑAS DE 
ALREDEDOR 
SON LOS 
COPOS DE 


¡Y LE VAA 
MORDER EN EL 
cuLo! 


MÁS ARIIMIADA 


Ya sabes que los Autobots (liderados por Optimus Prime) y los 
Decepticons (liderados por el malvado Megatron) nunca se han 
llevado demasiado bien, y en la nueva serie TRANSFORMERS 
ANIMATED la cosa no cambia. En esta ocasión, la aventura 
comienza por culpa del azar, y es que debido a un accidente los 
Autobots no tienen más remedio que aterrizar en nuestro planeta. Y claro, la Tierra es 
muy diferente de Cybertron, el planeta de origen de los Transformers. Pero Optimus 
Prime y compañía contarán con la ayuda de Sari Sumdac, una niña de 8 años inte- 
ligente y más traviesa de la cuenta. Sari esconde un secretillo: tiene en su poder 
el Allspark, un potentísimo artilugio que persiguen todos los Transformers. 
¡La batalla robótica más emocionante está ser- 


MEGATRON 


Es el líder de los 
Decepticons y el malo 
malísimo de la serie, solo 
sueña con destruir a sus 
enemigos y, de paso, en 
conquistar nuestro 
planeta. 


Tiene 8 años y es 
hija de un conocido 
científico (el doctor 
aac Sumdac). No 
se lo piensa dos 
veces a la hora de 
ayudar a los 


Es el jefe de los 
Autobots, y puede 
transformarse en 
un camión de los Mba a las 1915. 
grandes. 


De lunes a viernes 


“TOJSNep Cien 
POR LA CARA 


EMISIÓN! ' 


mia De lunes a jueves 
alas 14.05 y a las 


3 13.20. 


¡PELEA CON TODOS! 


Puede que se quede a un lado cuando empieza la acción, pero 

con tres Pokémon bajo sus órdenes, ¿quién se atreve a culparle? 

El Entrenador Pokémon puede alternar las temibles habilidades 

de lucha de Squirtle, lvysaur y Charizard en cualquier momento para 
confundir a sus oponentes y decantar la pelea a su favor. Además, 
con el deslumbrante Remate Triple final, que combina los poderes de 
los tres Pokémon, ¡alucinarás con las ventajas del trabajo en equipo! 


TM 


Se | O 
CHARIZARD SQUIRTLE IVYSAUR 
Lanzallamas Pistola de Agua Recurrente 


e. 


TUÉCNICAS DIF 


Cambio de Pokémc 


MM ¡BSUSCA EL GOLPE JINAL 
Ml DesDz EL 27 DE JUNIO. 


iv Reportaje 208 
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¿Qué pasaría si el último 
habitante de la"Tierra fuera un robot? 
¿Qué pasaría si después. de 700 años 

ese robot hubiese desarrollado su 
gropia personalidad? ¿Qué pasaría si 
estuviese a púnto de, yivic la mayor 
aventura de su robótica vida? 


Vale, vayamos por partes: la historia de Wallle está situada en 

un futuro no tan lejano, en el que nuestro planeta se ha con- 

vertido en un basurero donde resulta imposible vivir. Así que 

no hay otra opción, y los humanos deciden marcharse en una 

nave espacial enorme (en serio, mide varios kilómetros de 

largo y caben cientos de miles de residentes). El plan es vivir 

a bordo de Axioma (la nave enorme) hasta que la atmósfera de 

nuestro planeta sea un pelín más respirable. Y ahí es donde 
aparece nuestro prota; la compañía Buy N Large (la mayor 

e fábrica de robots del universo) envía a un montón de robots 
leal ¡gualitos a Wall:e, cuya misión es dejarlo todo limpito para 

“Arra vuelva a ser un lugar habitable. El problemilla es 

700 años, y nadie sabe cuándo van a volver... 


esteticista. 


- es incapaz de 
ar guapas a sus clientas. 


Además de limpiar la Tierra, a Wall'e le encanta ver en su tele un viejo musical llamado HELLO 
DoLLY (el argumento es más o menos: chico conoce chica, se enamoran y son felices). Y de tanto 
ver la misma cinta, a Walle le entran ganas de enamorarse... algo bastante difícil cuando eres el 
único habitante de planeta. Pero un buen día aparece EVE, una robot de búsqueda de lo más robo- 
atractiva. EVE forma parte un ejército de robots enviados a la Tierra en una misión secreta de 
reconocimiento. Pero harta de no encontrar lo 
que estaba buscando, la estilosa EVE deci- 
y de tomarse un descanso y se hace amiga 
de Wall-e, que por cierto, está enamora- 
dísimo de ella. Juntos emprenderán un 

viaje increíble por el espacio... 


A 


| HABILIDADES: es un trabajador 
) años sin parar de currar! 


EOUTOS DAD: le encanta encontrar tesoros entre la 
mea Y almacenarlos en su casa. 


Y 
LOs 


y) 


Y) a , E |] 
nu) a lo 


DISNEY PICA, . 


Para hacerse una idea del funcionamiento de un robof, los animadores 
7) de Disney Pixar hablaron con expertos de la Nasa, fueron a conferen- * 
cias sobre robots, incluso se llevaron algu- 
nos para estudiar sus movimientos. 
La estructura física de Wall'e está” 
basada en su misión:como robot, 
los animadores visitaron una 
planta de reciclaje para inspirarse. Sabían que Walle tendría .. 
que moverse por montañas y montañas de desperdicios, y que tendría 
que compactar cubos de basura, y tener algún tipo de manos para poder 
gesticular. A partir de ahí se pusieron lápiz a la obra, hasta dar con el dise- 
ño definitivo del protagonista. a 


QUE HUMANOS 
¿MAS RAROS! , 


Para crear a los humanos del futuro, los animado- 
res de Disney-Pixar hablaron con expertos de la 
Nasa, estos les contaron las consecuencias que tiene para 
ENT las personas vivir mucho tiempo sin gravedad: entre 

a otras cosas se te atrofian los músculos, tienes la cabeza 
roja e hinchada porque se te acumula mucha sangre... 


33 


¿Sabías que las “voces 
de los robots han sido 
¿ creadas por Ben Burtt, el mismo 
4) que creó las de los droides de 
y STAR Wars? 


] PUES A Í | e | Y antes de que empiece la peli, no te 


pierdas el divertidisimo corto Presto. 


Hay muchas teorías sobre 
a quién recuerda Wall-e. 
Después de mucho pensar- 
lo, en la redacción de ¡DiBus! 
hemos llegado a la conclusión 
de que Wall.e tiene algo del 
extraterrestre más entrañable de la 
historia del cine, o sea, E.T., y algo de 
Johnny 5, el prota de la peli 
CorTocIRcuITO. Claro, que eso es solo 


3 nuestra opinión. 


D 


jj 


de 


a única: niña de su pue” 
cabeza y lan" 


uede escupir fuego por la 
bo a, es una crack en mates Y a 


pesar de su tamaño tiene una fuer- 


2a escomunal. 


A 


l Joco miope y: por 
alguna 'orma, tiene la cabeza 


Por ¡Dibus! 


BATMAN 
“EU CABALLERO OSCURO 


Prepárate para una nueva sobredosis de acción con la 


sexta peli protagonizada por Batman, y ojito, EStIemo 


porque esta vez el hombre murciélago 


tendrá que enfrentarse al criminal más 


chalado de Gotham City. 


Vuelta a los inicios 


Pennyworth 


Es el mayordomo de Bruce Way- 
ne, y desde la muerte de sus pa- 
dres lo ha criado como si fuera su 
propio hijo. 


Luciusibox 


Se encarga de gestionar Indus- 
trias Wayne, la empresa que 
Bruce heredó de sus padres, y 


que le convierte en la persona 


más rica de todo Gotham City. 


¿Es Corilon 


Es comisario de la policía junto a 
Batman intentará acabar con el 
crimen organizado de la ciudad. 


? 


Probablemente, el criminal más 
chálado con el que se ha enfrenta- 
do Batman. A Joker le encanta 
sembrar el caos y la destrucción 
allá donde va. No le importa nada 
ni nadie. 


wo face 


Otro de los malos a los que ten- 
drá que enfrentarse Batman. Es 
un personaje muy complejo, con 
un ansia de venganza inapagable. 


ISidefagosto 


partapos + Los cómics de WDiusy 


des Ha de " 


*= 


POR CULPA DEL AZAR, LOS TRES ALIENÍGENAS MÁS GAMBERROS DEL 


ÍVENID A VER 
LA DEPURADA TÉCNICA 
DE UN LANZADOR DE PESO 
ES 


AONAL! 


Peso 
PROFESIONAL, 
ESO sl. CALLA Y 
OBSERVA... 


Dibujo: Dani Cruz 
Guión: Víctor Osorio 


N LA ANTIGUEDAD LOS JUEGOS OLÍMPICOS ERAN 
pleSTAS RELIGIOSAS, CULTURALES Y DEPORTIVAS EN 
RA LOS DIOSES Y ERAN MUICHO MÁS VARIADOS. 
¡HASTA HABÍA COMPETICIÓN DE POESÍA Y DE MÚSICA! 


CONSTGLE LOS ANECA, ALLÍ Sc LUGAR SISTEMA POLÍTICO QUE ELLOS | : 
e E E e DEE aos | E JANO MAL des HOLMES 
MEDIO HOMBRE pal e) E o A 

e PI " mA 


COCINA Te RRICOLA 


-MOUSSARA”" 5 id 


1 CLÁSICA has SA LEJAS. 
A OSO, LO UE STONES MUY AROS TAMBIÉN 


R go, A 
AAA ENDES FILÓSOFOS: 
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Wim, Reportaje 


(MEtsmINes 


Nos hemos colado en el estudio de grabación de ComecamINOS, para enseñarte 
cómo se hace el programa que más mola de la tele. ¡Síguenos, dibucolega! 


LAS ¡DEAS 


Jorge, losu, Almudena y David, o lo que es lo 
mismo, el equipo de guionistas de Come- 
CAMINOS, se encargan de buscar los contenidos 
más divertidos que después tendrán que conver- 
tir en guiones para las diferentes secciones del 
programa. Para hacer su trabajo hace falta mucha 
imaginación, y nunca viene mal la ayudita de 
Internet, y de libros y pelis interesantes. 


Correcaminos 


PRODUECIÓN 


Teresa, Victoria, Marta, Selva y las dos 
Verónicas, se encargan de conseguir todo 
lo que va a salir en el programa, desde un 
vaso hasta la furgo de COMECAMINOS. 
También organizan las grabaciones en el 
plató y las que se hacen en el exterior 
(como por ejemplo en Faunia, en los salo- 
nes del cómic de diferentes ciudades...). 


_ Si quieres estar al día de todo lo que pasa en el 
COMECAMINOS sigue este link: www.comecaminos.tve.es 


El equipo de guionistas 
junto a Alicia (subdirectora) 
y Bea (la documentalista). 


El plató del COMECAMINOS es 
un mundo lleno de color en el 
que hay de todo, desde letras 
adornando el microondas de 
Piscore a muñequitos escon- 
didos en la nevera. 


COCINERA 
DIVERERERTIÚA 


| Durante nuestra visita al 
| plató de grabación de 
CoMEcAMINOS, pudimos 
ver a Píscore haciendo 
| de las suyas. La cocine- 
ra más divertida y 
| locuela de la tele no 
| para de hacer bromas ni 
cuando las cámaras 
están apagadas. 


arte de le esencial 
neta: el agua. Y es que ni los 


NUESTRO TESORO: 


AGUA 


Pues sí, así de importante es el agua. ¿Y cuál es el problema? Pues que el cambio climático, la contami- 
nación de los ríos y el despilfarro del agua en los países ricos están provocando problemas de abasteci- 
miento en algunas zonas del planeta. Ojo al siguiente dato: más de 1.000 millones de personas sufren la 
falta de agua potable, ¡1.000 millones de personas no tienen suficiente agua para beber! Dibucolega, este 
verano piénsatelo bien antes de malgastar agua rellenando una pistola de agua o un globo, ¡el agua no es 
un juguete, todos la necesitamos para poder vivir! 


El agua potable se puede contaminar de varias formas. La más peligrosa es la conta- 
minación que provocamos las personas: las fábricas utilizan sustancias tóxicas para elabo- 
rar los productos que nosotros consumimos, y en muchas ocasiones esas sus- 
tancias acaban en nuestros ríos. Los vertidos tóxicos, ya sean por catás- 
trofes como la del Prestige en las costas gallegas hace unos 

años o por vertidos ¡legales de las fábricas, no solo afectan al 

agua, también a la flora y fauna que vive en ella. Otro factor 
contaminante es el exceso de residuos que se produce en las 
grandes ciudades. 


Desde hace unos años parece que el tiempo se ha 
> vuelto loco. En unas partes del planeta hay sequías 
devastadoras, y en otras inundaciones que provocan 
miles. de muertos y pérdidas millonarias. 


¡0 Í Cada vez que tiras de la cadena se gastan entre 9 y 12 litros de agua potable, ¡un auténtico des- 
be . pilfarro! Así que no utilices nunca el váter como si fuera una papelera. 

0 y £ Un truco para ahorrar agua consiste en colocar dentro de la cisterna una botella llena de agua o 

e arena, de esta forma cada vez que tires de la cadena saldrán unos 2 litros menos de agua. La clave 
gy está en ahorrar. 

ES, (Cuando te laves los dientes no dejes el grifo abierto todo el tiempo, ino es necesario! 


Í Para llenar una bañera necesitas 300 litros de agua, mientras que para darte una ducha gastas 
unos 80 litros, así que ya sabes, dúchate en lugar de bañarte, el planeta te lo agradecerá. 


% Otra forma de ayudar al planeta consiste es que hagas de detective contra el goteo; sí, sí, solo 
tienes que comprobar si alguno de los grifos de tu casa pierde agua, si es así, ya estás avisando a 


tus padres para que hagan algo. 


E. po P.. 


¿EN QUÉ GASTAMOS EL AGUA? 


. 


Un consejo; llena 
la lavadora hasta los topes. 
Eso ayuda al medioambiente y 
hace que tus padres se 
ahorren mucha pasta. 


aer 


EAS. dibus 


(O DUPUIS, 2008 sy LaPuss, BABA, TARTUFF 
WWW.DUPUIS.COM — ÁLL RIGHTS RESERVED 


ZE PIOU 


Los cómics de 


Guión: Lapuss Dibujo: Baba 


apeles cambiados. 


...ES DE METAL 


y Clank está ahora al mando, ¿está Ratchet perdido?. La saga 


Ratchet está en prisión por un crimen que no ha cometido 
Ratchet and Clank ha vuelto, pero con los 


EL MEJOR AGENTE SECRETO... 


Sólo para 
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www.pegi.info 


Este mes hemos entrevistado a 
mundo del cómic, el dibujante 
Juanjo Guarnido y la guionista 
Teresa Valero, o lo que es lo 
mismo, los creadores de BRUJEANDO. 


Teniendo en cuenta 

que vivís en ciuda- 
des distintas, ¿fue 
complicado el pro- 
ceso de. creación 
te BRUJEANDO? 


¿Personaje preferido de BRUJEANDO, y por qué? 


¿Ha habido muchos cambios desde la idea 
original al proyecto final de Brujeanoo, o la 
historia y los personajes estaban claros 
desde el principio? 


EL;¡DIBUCONSEJO,DE 


JUANSO GUARNIDO 


á Ó Paddock 
Dos de los personajes más divertidos del cómic son Paddod 
y Malkin, ¿los teníais en "mente desde el principio? 


Además de Brujeanpo, Juanjo, tú has trabajado en un 
A) montón de proyectos de la factoría Disney, ¿en cuáles? 


BRUJEANDO es una serie de tres álbumes, ¿por dónde van SÓ 
los tiros en el siguiente? > 


¿En qué estáis trabajando ahora? 


Teresa, sabemos que también le das a los lápices, (si 
quieres comprobarlo no tienes más que visitar su blog: 
http://teresavalero-perpetuummobile.blogspot.com/), ¿te has 
planteado alguna vez dibujar tus propios guiones? 


Juanjo, ¿puedes contarle a nuestros dibuco- 
legas cómo es tu mesa de trabajo? 


¿Qué cómics leíais de 
pequeños? 


“Al principio la 
idea era solo 
una pregunta: 
¿Qué pasaría si 
un hada 
prefiriera ser 
una bruja?” 


Teresa Valero. 


E | 


y* 
y ONJORO PARA CONVERTIRSE EN AOTOR. 


(Por Sortilega) 


Disponed para el acto de un caldero 
dentro del cual, a moderado fuego, 

ya btervan Inquteéad y desasostego. 
(Vale cambiar cabeza por puchero). 


: 
' 
| 
] 
| 
] £n la olla, a paso bten Itgero 
| metemos. 
l | de lecturas, un talego, 
| - pelado, ltmado y limpio... el ego, 
| 
1 


brío tenaz y voluntad de acero, 


- QJos siempre buscando y capturando, 
- 0/dos DUES, propensos a la escucha, 
y Manos labortosas. (On comando). 


bulsar con mimo hasta que quede blando, 
Y usar cada mañana como ducha. 
Dos primaveras y estaréis creando. 


pe ] FECHA Y LUGAR DE 
Fecua Y LUGAR e A NACIMIENTO: EN MADRID, 


* GRANADA ; 
NACIMIENTO: GRÁ . MIENTRAS EL HOMBRE 


(1967) PISABA LA LUNA. 


: MADO 
PERSONAJE ANI 2 PERSONAJE ANIMADO 
PREFERIDO: DONAL PREFERIDO: EL DATO 
Si NO TE DEDICARAS DONALD. NO, LUCAS... NO, 
A ESTO 0 : DONALD... 
“RACIADITO- é Y 
DESC SI NO TE DEDICARAS A ESTO SERÍAS... LA 


z OS. 
z TO: DEMASIAD 
cómic FAVORIÍ 38 PACIENTE DE UN PSIQUIATRA. 
UIONIS 


Í(IMOS CÓMIC FAVORITO: TODO El QUE ME HACE 


FELIZ MIENTRAS LO LEO. 


DI 
ADMIRADO: WANT 
DIBUJANTE /GUIONISTA ADMIRADO: 
TODOS LOS QUE TIENEN LA GENEROSI- 
DAD DE OFRECER UNA HISTO- 
RIA QuE ME HACE FELIZ 
MIENTRAS LA LEO 


Atento, dibucolega, porque 
Juanjo nos ha pasado 
en exclusiva un pequeño 
adelanto de la segunda 
parte de BRUJEANDO. 
¡Qué ganas tenemos 
de leerlo! 


ASI TRABAJA SUANIO GUARNIDO 
Primero hago bocetos gara- 
bateados de la distribución 
de las viñetas. Después dibu- 
jo las paginas a lápiz, en 
.. tamaño A4, luego las amplio 
con la fotocopiadora a tama- 
ño A3 para calcarlas con 
lápiz azul en papel de dibu- 

si jo y entintar por encima 
a aL de ese azul. Pero en esto 
UE del dibujo cada cual tiene 
E su cocinilla, y baja las 
¿e escaleras como quiere. 


” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Europe. disa registered trademark of Sony Corporation. Buzz!"Y: Escuela De Talentos 


2007 Sony Computer Entertainment Europe. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Relentless Software Ltd. Buzz! and the Buzz! logo are trademarks of Sony Computer Entertainment Europe. Made in Austria. All rights reserved 


tsaussnas KS Of Sony Computer Entertainment Inc. “EyeToy” and * HES 


Invita, a, jugar a tu» amigos al nuevo Busal Escuela, de talentos, 
mejor comoce Podrás personalizar tu puepio concurso. Kay, que tus Buren 
E ó echen humo y demuestra a, todo» que no basta con ser el más hiato 


« as “PlayStation” are ug 


parte E de Dios y que quiere N 
de que Piccolo Daimao sea derrota- 
do ER: el villdno engendra un h 
huevo, del que saldrá nuestro 
Piccolo. En el momento en que 
nace hereda los deseos de su 
padre: conquistar el mundo 
y acabar con Goku. ¡Y casi 
lo consigue! 


colo se marcha, sin agradecérselo, 
u orgullo. Aungue no tardaríamos er 


Piccolo seguía en sus trece de conquistar el 
mundo. Pero claro, si los saiyans malvados se 
cargaban el planeta, ya no habría mundo que 
gobernar. Por eso, agarró al entonces pequeño 
Son Gohan para entrenarlo luchar contra los ene- 
migos de la Tierra. Al principio, a Piccolo no le 
hacía ni pizca de gracia hacer de canguro del hijo 
de Goku y Son Gohan le tenía miedo a nuestro 
amigo verde. Pero al cabo de un tiempo, Piccolo le 


empieza a coger cariño al chaval y Son Gohan ve que su maestro no 
es tan terrible como se pinta a sí mismo. 


,) Piccolo significa “flautín” y que todos los 
monstruos que creó su padre tienen nombre 


de instrumento musical (piano, tambor, pan- 
dereta...)? 


f) ...Akira Toriyama, el autor de Dracon BALL, 
se inspiró en las babosas y los caracoles 
para crear a los namekianos? 


» existe un manga en Japón llamado Cross 
EpocH en el que Eiichiro Oda, el creador de One PIECE, 
y Akira Toriyama, han dibujado aventuras de algunos de 
sus personajes? ¡Pues uno de los protagonistas es Piccolo! 
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Todas las cartas poseen estos elementos: Ataque, 
Defensa, Ataque Especial (solo algunas) y los niveles de 
fuerza Super Saiyan y Transformación. También se juega 
por detrás, ya que la acción de Soporte Aliados y las 
Bolas de Dragón se encuentran en el reverso de las car- 
tas. Transforma a tus personajes en poderosos guerreros 
Super Saiyan o invoca al Dragón escondido en las bolas. 
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O 1970-2008 Fujiko Pro. 
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Quiero que a mis hijos no les falte 

ni un minuto de diversión estén donde estén. 
Nuevo pack TV móvil de canales infantiles. 
Pruébalo gratis el primer mes. 


Tarifa plana mensual de 4 €. 
Entra en: emocion> Televisión 
o envía gratis $4 TV al 404 


MOVISTaf 


www.movistar.es 
El pack TV Infantil in Shin Chan, Megatrix, Pocoyó, Los dibus de siempre y Baby TV. Promoción del pack 
TV Infantil a 0€ váli yal auto renovable de 4€/mes (4,64€ IVA incl.) Coste de navegación: CONTRATO: 
1€ /día (1,16 IVA inc 5 de 10 MB. PREPAGO: 1€ /día (1,16 IVA incl.), incluye el consumo de 10 sesiones 
de 10 min de nave ras tarifas el tope de facturación es de 10€ (11,6 IVA incluido) por día natural. 


Los primeros 200 


¡Me lo pido! 


Tiene un sentido 
del humor muy... 
muy especial, y una 
imaginación prodi- 
giosa. En más de 
una ocasión ha lle- 
gado a confundir la 
realidad con lo que 
ve en los videojue- 
gos. 


jorra verde, y si todavía no lo conoces, tranqui, 
ahora te lo presentamos. Se trata de Paddle, Kid P. 
el mayor fan de los videojuegos, de los cómics, de 
pelis de terror, de las bromas más alocadas, de los mons- 
truitos (sobre todo si dejan un rastro de baba a su paso)... 
o sea, un chico como tú, con una imaginación enorme, y 
al que le encanta pasárselo bomba con sus dos insepara- 
bles colegas: Big Band y Horace. 


A f y 


Estamos seguros de que su cara te suena. Estamos seguros 
de que tienes más de una cosa en común con él. Estamos 
seguros de que te van a encantar sus aventuras. 

Atento, dibucolega, ¡llegan los cómics de 


A Kid le encantaría 
que su padre fuera 
un espía, pero es un 
padre normal, y se 
pasa el día diciéndo- 
le que no a todo. 


TO 
y 


BigiBand 


Un científico de bol- 
sillo, un cerebrito... 
Big Band es el com- 
plemento perfecto 
para que Kid pueda 
llevar a cabo sus ex- 
trañas ideas. 


Cruel, perversa y 
una *sabelotodo" 
de cuidado, esta ni- 
ñita con cara de 
pocos amigos es la 
hermana mayor de 
Kid, y como buenos 
hermanos no paran 
de hacerse rabiar. 


'UDATOS 


Íginas: 


en ERAS y 
lio y amigo 


NINTENDANS, lite 


¡Prepárate para ser un auténtico artista entre tus conocidos! Tu Nintendo DS es 
ahora un espectáculo portátil y tú eres el protagonista. Realiza trucos alucinantes 
usando el micrófono, la pantalla táctil y la baraja que incluye el juego. 

¡Ve preparándote para recibir ovaciones! 


¡BARAJA lACLUÍDA! 


Guión y dibujo: 


¡UN PICNIC EN ESTE DINOSAURIO ES EL BOSTE- 
EL BOSQUE! NO LO CONOCÍA. ZASAURIO. 


TE VA A ENCANTAR EL ¿ADÓNDE VAMOS? ¿A UN PAR- 
FIN DE SEMANA, QUE DE ATRACCIONES? ¿A UN 
DINOKID. MUSEO DE DINOSAURIOS? 


SI HASTA ESTÁ TALLANDO 
CON SUS GARRAS MEN- 
SAJES EN LOS TRONCOS. 


VA CORRETEANDO ¡SABÍA QUE LE ACABARÍA 
POR AHÍ TRANSFOR- GUSTANDO EL CAMPO! 
La EXA MADO EN VELOCI- 
RRAPTOR. 


.. Y SON GRANDES 
COMO HELICÓPTEROS. 


ACABARÉ HECHO UNA 
RONCHA HUMANA... 


¡ARGHHH! 
H¡MOSQUITOS GIGANTES!! 
¡CON LA ALERGIA QUE TENGO 
ALAS PICADURAS! 


A LA MAÑANA SIGUIENTE... ESO, POR SI FUERA POCO 
CON LO DE ESTA NOCHE, 


bh TÚ FRÓTAME LA CARA. 


¡INCRE(BLE, 
N] UNA PICADURA! 


TOQUEMOS MADERA PARA 
QUE SIGA ASÍ. 


dibus 


DiBU 
Y) Concurso, 


e: 


Los números 1 del tenis se dan cita en 
Tor Spin 3, el juego de tenis más realista 
creado hasta la fecha. Podrás elegir a 
Federer, Sharapova... y así hasta 20 juga- 
dores distintos, y coronarte rey del tenis, 
ya sea en torneos sobre tierra batida, 
hierba o pista rápida. ¡Incluso puedes crear 
tu propio personaje y entrenarle hasta 
llegar a ser el mejor tenista del mundo! 
¿Estás preparado para el reto? 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


83, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


> ES e DIBUCONCURSO TOP SPIN 3 
0P SPIN 
Apellidos: 
¡TIENES HASTA EL Calle: j q IMÚMOIOS conioccccccicccionooo. PISO? vio PUOTTAS: is 
3| DE AGOSTO! Población: : : CÓdigo Postal: occiso td A 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que mós te gusto ver en la tele? 


¡Me lo pido! 


7 


Ya está aquí la edición especial de El LiBro 
DE LA SELVA 2, ¡vuelve el alocado ritmo de 
Mowegli, Baloo y Bagheera! 


LA SELVA + MARCHOSA 


Aunque Mowgli es feliz desde que se mudó al pueblo de los 
humanos, lo cierto es que echa de menos a sus viejos amigos 
Baloo y Bagheera. Así que un buen día, el prota de EL LIBRO DE LA 
SELVA decide volver a la jungla. Pero pronto descu- 

brirá que Baloo no es el único que le espera, el tigre 

Shere Khan también le aguarda entre los arbustos |-- 
planeando su venganza. Mowgli necesitará la 

ayuda de sus viejos colegas y de sus amigos 


humanos Shanti y Ranjan para poder escapar de 
los peligros. 


| OGEl cuento: Las aventuras de 
| Moweli. 
O El juego: Mowgli y el laberinto 
de ruinas. 


O Escenas eliminadas. 
E O Vídeos musicales. 


Si todavía no te has 
enterado de que a Scooby 

y a Shaggy les ha dado por 

hacerse detectives privados, no te 
pierdas su divertida serie. ¡Nunca un 
perro fue tan desastrosamente divertido! 


WWW. | www.pegi.info | | www.pegi.info | 


O 2002 MASASHI KISHIMOTO All rights reserved 
Game designed by NAMCO BANDAÍ Games Inc 
Published by NAMCO BANDA! Games Europe SAS 
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Ñ - Demuestra lo que sabes de animales 
en el videojuego para Nintendo DS. 
Un nuevo juego donde podrás ver cuánto sabes 
del mundo animal y poner a prueba tu 
rapidez mental. Y si lo que prefieres 
es tener tu granja y cuidar a los animales que 
hay dentro, comprarles comida, sacarlos a pasear 
y un montón de cosas más, te gustará el nuevo 
juego , también para Nintendo DS. 
¿Quieres ganar uno de estos dos juegos? 
Imagina tu animal favorito con cara de intelectual 
y leyendo un libro... y ahora, ¡a dibujar! 


51 juegos¡ANIMAL 
GENIUS; bh 


Y ) 
uego To 5 


¿Qui eres¡galic runo » 
Dibuja¡el animal que prefieras 
con gafas y/leyendo un libro: 


Copyright: O ER Scholastic Inc. All Rights Reserved. Translation 2008. All Rights Reserved. Published and distributed by Ubisoft Entertainment under license from Scholastic Inc, The title “Animal Genius” afd is used under iéense from Scholastic Inc. 'SCHOLASTIC, 
'HOLASTIC ANIMAL GENIUS and associated logos are trademarks of Scholastic Inc ín the US and/or other countries. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. 
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Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? A E 


<Psnep - PIXAR 


LIDALL 


EL VIDEOJUEGO 


9 YANES SUSE CONAN 
PACO LANZ 

JENINCEREUEADIK 

¡YIMUCHOSIMAS! 


MARIO AGARPA EL BATE 


Ya tardaba en anunciarse, pero por fin lo han hecho: antes de que puedas decir Mushroom 

Kingdom, podrás encontrar en las tiendas el divertidísimo Mario SuPER SLUGGERS, Un juego 
de béisbol para Wii que incluirá a (casi) todos los personajes de Mario. Para ir un poco más allá 
que la partidita rápida de Wu SPorTS. ¡Anda que no mola! 


SPIDERMAN LEVANTA El VUELO FLASH noticias 


- No, no es que vaya a volar... ipero casi! Ya 

se han visto imágenes y un vídeo espec- 
tacular del nuevo juego de Spiderman: 
SPIDERMAN WEB OF SHADOWS... ¡y tiene una 
pinta increíble! ¿Será el mejor juego del 
Trepamuros? Busca el vídeo por Internet, 
y juzga tú mismo, colega. 


Agárrate, dibucolega: en algunos colegios 
de Japón, están empezando a probar nue- 
vas técnicas para enseñar inglés usando 
juegos de Nintendo DS. ¡A ver cuándo 
empieza a pasar eso aquíl 


Disney. Pixar 


* Versión japonesa 


¡Próximamente! 


DETECTIVE CONAN: 


LA INVESTIGACIÓN 
DE MIRÁPOLIS 


Fans de Derecrive Conan, preparaos 
para una exclusiva aventura del 
personaje para Nintendo Wii. 


FIRST HALF 
Seconds 8 4 


JUEGO COMENTADO 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


MALL:E. 


El videojuego de la nueva película 
animación de Disney-Pi 


$$ i no te has saltado ninguna 
página de esta ¡Digus! antes 
de llegar aquí, ya habrás leído 
nuestro reportaje sobre la nueva 
peli de Pixar: Walle. Así que ya 
sabes de qué va el asunto: el 
robot solitario, la robot intrépida, 
el amor, la aventura... y las risas. 
En el videojuego podrás controlar 
a Wallle o a EVE a través de 
nueve niveles en una aventura 
interplanetaria que te llevará a 
través de todo el Sistema Solar. 
Tendrás que superar intensas 
misiones, esquivar peligrosos 


enemigos y resolver un buen 
puñado de puzles, para cumplir 
con tu cometido y llevar un men- 
saje hasta la otra punta de la 
galaxia. 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Tratándose del juego de una película 
de la factoría Disney-Fixar, puedes 
esperar un apartado gráfico espec- 
tacular. Y, desde luego, WALE no 
defrauda en absoluto: espectacular y 
trepidante 


Además, por el camino te 
encontrarás con un mon- 
tón de robots inadaptados 


con los que deberás relacionarte. 
Y tu viaje te llevará desde la 
desolada Tierra, hasta la especta- 
cular y colosal Axiom Starliner. 


Explora la galaxia 
con Wall.e y salva a 
la Tierra del olvido. 


> DIVERSIÓN 


Además de superar niveles a base de 
ingenio y con una buena dosis de 
rayos láser, en WALLE encontrarás un 
buen puñado de minijuegos, desafíos 
multijugador para hasta cuatro juga- 
dores, y un montón de extras que 
desbloquear. 


A POS <>. 
¡ 


Por supuesto, o. 
dependiendo del ri 
personaje con el que jue- 
gues, tendrás diferentes opcio- 
nes: Wallle puede comprimir la 
basura y crear cubos para inte- 
ractuar con el escenario y resol- 
ver rompecabezas, pero también 
para atacar. Y EVE, por su parte, 
puede volar y disparar desde el 
aire. 


Ps 


En resumen, nueve niveles reple- 
tos de acción que pondrán a 
prueba tus habilidades, y que 
contienen nuevos entornos nunca 
vistos en la película. ¡Como para 
perdértelo, dibucolega! 


S| FUERA 
ROBOT, YO TAMBIÉN 
ME ENAMORARÍA 
DE EVE... 


Dis 


a sabes que Pokémon MunDo 


MisTERIOSO viene por partida 


doble: puedes elegir entre dos 
versiones, EXPLORADORES DEL 
Tiempo O EXPLORADORES DE LA 
OSCURIDAD. Y mira, dibucolega, no 
nos vamos a andar con tonterí- 
as... Da un poco igual con qué 
versión te hagas, porque son 
prácticamente iguales. La única 
diferencia es algún personaje 


¡ESPECIAL POK ¿MON' 


oculto y especial, pero por lo 
ás, son el mismo juego. 

Dicho esto, nos ponemos manos 
a la obra para señalarte lo más 
importante de este nuevo juego 
de Pokémon en el que no jugarás 
como entrenador o coleccionista, 
sino como uno de ellos. Porque 
ya sabrás que en  MunDo 
MisTERIOSO te pones a los mandos 
de un humano que ha llegado al 


'SÉSINCERO 


Lo primero que harás en el juego será responder una serie de preguntas 

para que Munbo MisTERIOSO tenga clara cómo es tu personalidad. Las pre- 

guntas, ya verás, no son una tontería, y algunas te costará responderlas con 

sinceridad. Además, el juego detectará también tu aura a través de tu dedo y 
la pantalla táctil... Un rasgo un tanto misterioso que determinará qué Pokémon 


eres... ¡Mira en la siguiente página! 


mundo fantástico de los 
Pokémon y, sin saber cómo, se ha 
convertido en uno de ellos. Así 
que, ipresta atención si quieres 


salir airoso del 
trance, colega! <a 
y 
0 ae 


ha ¡ATI YN pa 
i NOOBDETEARA 


FLGURADYA 
VOLADOR) 
¡VJs 


Bgistradas de Bus 
Varner Bros. Ent. Al Rigihs Reserved. BAÍMAN Gnd e 


¡Ya disponible! 


A 


; Un nuevo juego de Ratchet XK 
Clank, pero... ¿sin Ratchet? 
¿Dónde está el truco? 


VALORACIO 


JUEGO COMENTADO 


> Fecha de salida: 
¡Ya disponible! 


EL INCREÍBLE 
HULK 


Es grande, es verde, y suele estar 
muy enfadado. Ya está aquí la 
Masa, y tiene ganas de fiesta. 


LA MASA ES 
UN BUENAZO... 
¡PERO ES TAN 
GRANDE Y TAN 
MANAZAS! 


> GRÁFICOS Y SONIDO > DIVERSIÓN 


En El IncrefBLE Hulk tienes a tu dispo- Destruir cosas en realidad no está 
sición una ciudad entera: podrás ir bien, pero Hulk no puede evitarlo 


donde quieras, subirte al edificio que aunque trate de ser el bueno. Y en 
quieras, e interactuar con cualquier fin, es muy divertido. Además, debe- 
objeto que veas. Solo por eso, el rás huir de la policía cuanto más 
juego ya resulta espectacular. destruyas, y un montón de enemigos 
esperan a la vuelta de la esquina. 


MAECIÓN con tintes de RPG en una increíble 
aventura interplanetaria para Wii. 


ARAS AA 


VALORACIÓN 


e 
S 


> Fecha de salida: 
¡Ya disponible! 


AS TERIT 


Entrena tu mente con la aguda de ese pueblo 
pequeñito repleto de irreductibles galos. 


¡BISNVENIDO, 
Gupureix! 


7 dl 


MIRA EL MAPA DE NUESTRA Y 4H 


ALDEA. 


Acompaña a un 
joven guerrero en 
su entrenamiento 


mental. 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Corrientitos, dibucolega, no te 
vamos a engañar. Pero se trata 


ante todo de un juego de puzles y 
pruebas mentales, así que no espe- 
res un FINAL FANTASY. No obstante, 
todo el aspecto sacado de los tebe- 
os de Astérix y Dbélix es excelente. 


> DIVERSIÓN 


Tienes un montón de diferentes 
tipos de pruebas y retos en ÁSTÉRIX 
TE ES 
que difícil que puedas llegar a abu- 
rrirte. Más teniendo en cuenta todo 
el humor que destilan estos perso- 
najes. 


NINTENDOD)S. 


¿ENTRENAR LA 
MENTE DE LA MANO 
DE ESTOS SIMPÁTICOS 
GALOS? ¿DÓNDE HAY 

QUE FIRMAR? y 


BÚS 


E MÚSICA ANIMADA 


Toda la música de los clásicos Looney 
Tunes en un juego de ritmo descacharrante. 


imac 


Í' VALORACIÓN | 


) 


Musical Amaze Entertainment Proein Castellano 


Yi 
al 
O 
fa 
z 
e 
z 
z 


PLAYMOBIL: — eiii 
PIRATAS AL ABORDAJE mE 


Por fin un juego que coloca a los míticos 
clicks al alcance de tu stylus, dibucolega. 


Er PIRATAS AL ABORDAJE contro- para ello tendrás que explorar las 
larás a nuestros adorados dieciséis islas disponibles en el 
muñecos de Playmobil en una juego, superar hasta 70 misiones, 
aventura apasionante... en formato enfrentarte a malvados soldados y 
click, claro. Deberás ayudar al peligrosos bucaneros, y participar 
Pirata Tuerto a encontrar las par- en toda una serie de minijuegos 
tes perdidas de la misteriosa Carta que te harán la vida más difícil... 
Náutica del Capitán Barbanegra. Y ¡pero más divertida! 


VALORACIÓN 


Aventura Mindscape Planeta De Agostini Interactive Castellano 


Ay, que se nos acaba el verano. Pero tranquilo, dibucolega, que para eso 
tenemos un buen puñado de juegos esperando a la vuelta en septiembre, 
para alegrarnos un poco la vuelta al cole. ¿O serás capaz de decirme que un 
juegazo como NARUTO ULTIMATE NINJA 3 no le alegraría la vida al más tristón? 
¡Pues de él hablaremos, largo y tendido, en el próximo Dibugame! Y de 
muchas más cosas, claro: Space CHimPs, La Momia, EcoLis, BUZZ: ESCUELA DE 
TALENTOS y el juegazo de LecGo BATMAN. ¿Ves como nunca terminan las sopre- 
sas? ¡Te esperamos el mes que viene! 


Hace un par de meses ya te 
hablamos de WiLb Lire, el manga 
sobre animales que más mola. Si 

todavía no conoces a Tessho Iwashiro, 

el veterinario con mejor oído de todo Japón, 
no te pierdas este reportaje, dibucolega. 


nde boca ha 


A "20 


EPA 


Seguro que ya sabes que los koalas son originarios p 
de Australia, y que se pasan el día subidos a los 
árboles comiendo eucalipto. Pero lo que a lo mejor 
no sabías es que las hojas de eucalipto tienen muy 
poco valor nutritivo (o sea, que alimentan poco). 
Así que para ahorrar energía, los koalas se pasan 
la mayor parte del día durmiendo (entre 18 y 20 
horas al día), imenudos dormilones! En WiLo LIFE, 
Tessho tendrá que utilizar todo su ingenio para 


salvar al pequeño koala que ves aquí al lado. 


eras . 


LOS KOALAS QUE 
VIVEN EN ESTADO 


A E APRO PIES 


cres 
Go Y ,, e mu | 


A AA 


»» Los usos 


AS € 


Ñ : 
Dr Pr in add 
a ' 
- MASATO hr AO, e ASATO FUJISAKe 
e mua : 


No te pierdas las aventuras de Tessho, cada dos meses en tu librería. $ 
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E 2003 by Masato FUJISAK! 


vaa arrasa con 
iaa y e su e 
Podrás utilizar cualquier cosa como arma. Bole la furia 

en los videojuegos para y 
cc un dibujo de cómo serías tú mismo convertido 
en y podrás ganar uno de los 1 
aiii qUe sorteamos. 


'DS. 


NINTENDO 


SORTEAMOS: 
VIDEOJUEGOS]EL' 


INCREÍBLE [HULK 


PARA NINTENDO 


SERÍAS sa 
CONVERTIDOJENJE LL 


lion. The Incredible Hulk, the Movie O 2008. MVL Film Finance LLC. Marvel, The Incredible Hulk, all character names and their 
ncand lis subsidiaries. O) SEGA. SEGA and the SEGA logo are either registered trademarks or trademarks of the SEGA Corporation. The Incredible Hulk, the Movie O 2008. 
MVL Film Finance LLC. Marvel, The Incredible Hulk, all character names and their distinctive likenesses: TM 8 O 2008 Marvel Entertainment, Inc and its subsidiaries, 
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¡Dibasy DIBUCONCURSO EL INCREÍBLE HULK 


EL INCREÍBLE HULK 


Nombre: a E... «o onócinon 
IIS: ortruronconiiada aaron descrnindo nilo ona piriarnionopues0conany asno dorusisropo AUR CrUANEn sudan epi e toma e(ntarioolezonrsoronr» nene SA peta re spreyoocrnnnsaesicinnos sena ARRRRi 

Teléfono: E-mail: 

Calle: .. Número: ...... Piso: ............... Puerta: 


¡TIENES HASTA EL 


Provincia: 


2 DE AGOSTO! Población: ml ona Pedi 


(Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué consola te gusta más? - A ES ) 


seg Visión 


Si eres seguidor de las 
iras de Son Goku 
suerte, porque 
s conseguir en 


MDRAGEN? 


yl (AE TE ESE 


Han pasado 10 años desde el final de DRAGON BALL Z, y aun: ue | 
el mundo disfruta de un periodo de calma enos 
aparentemente, la cosa se pone fea cuando el malvado Pilaf 
decide acabar con Goku. Claro que sus planes no salen tal 
y como esperaba, y lo único que consigue es convertir a 
Goku en un niño. Pero ahí no acaba la cosa: para evitar 
que el planeta Tierra explote, Goku, Trunks y Pan ten- 
drán que reunir las 7 esferas de dragón oscuras... ¡Si dis- 
frutaste con DRAGON BALL y con DRAGON BALL Z, no te pierdas 
el viaje del pequeño Goku y comp por los rincones más 
extraños de la galaxia! 


dio/Shueisha, Toei Animation 
'996 Toei Animation Co., Ltd. 


Las letras GT del título 
hacen referencia a 
“Galaxy Touring” 
(algo así como: 
“Turismo Galáctico”) 
o Great Touring 
(Gran Viaje). 


¿Te gusta ? Pues estás de suerte, colega, 
porque ya puedes conseguir el DVD de su 
divertida serie. 


A estas alturas, es difícil anconiale a alguien que 
conozca a la niña más fuerte (y a d 


dispo pasión 
mucho humor, y amoríos ¡ 
intente, va a ser difícil que Pue 

Garu)... iPásatelo pipa con las locuras 


WDiBU 
Concurso f 


, es el 
nuevo videojuego de la saga 


aucfayudarja [Nerea cra Mea) Plays! tation, e Ei> 


| al trono de a derrotar/al 


malvado tirano . ¡Pero'no 3 o 
| estarás solo! Nuestros amigos QairDisnep PICTURES y WALDEN MEDIA > 
| los hermanos y/el L. 
poderoso león te E 
acompañaránjen esta/fantástica  ! “il IPN 
aventura en el mundo de U] > 


sao Ep ON: » Y 
SORTEAMOS: dd 
yO 


¿QUIERES CANAR (UNO? E 


12 


TM 


%S, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO LAS CRÓNICAS DE NARNIA 


Revista ¡Digus! Dibuja al príncipe Caspian en posición de ataque. 
Dibuconcurso 


Las CRÓNICAS DE NARNIA “ombre 
Passeig de Sant Joan 7 Apellidos: 
08010 Barcelona 


Teléfono: 
Calle: ; 4 a » , a O 1 IA 172: + 


Población: .. e Código Postal: ... Ho o VO NITICIAS vs. ¿soceoiicasootidos 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué otras revistas compras? 


YA ESTAMOS AQUÍ, ESTE MES VAMOS A 
EXPLICARTE AL DETALLE CÓMO DIBUJAR LA 
CARA DE TUS PERSONAJES MANGA. ASÍ QUE 
PRESTA MUCHA ATENCIÓN... PREPARADO, 
LISTO.... ¡¡A LOS LÁPICES, DIBUCOLEGA! 


CÓMO 
DIBUJAR 


DE UN PERSONAJE, NO TIE- 
NES QUE PENSAR EN ELLA 
Como Si FUERA ALGO PLANO. LO QUE TIENES 
QUE HACER ES PENSAR EN LA CARA QUE 
ESTÁS DIBUJANDO COMO SI] FUERA UNA 
ESFERA REDONDEADA, EN TRES 
DIMENSIONES. VENGA, ARTISTA, 
ES HORA DE QUE PRACTIQUES 
COPIANDO (Y NO CALCANDO) 
ESTE DIBUJO. 


Ed 


ÚMLZA ESTE RECTÁN 
Gu 
DIBUJAR EL Re 


¡ATENCIÓN!: 


* El largo de la cara suele ser igual que 
el largo de la mano. 


+ ¡Cuando se dibuja una cara, hay que 
empezar siempre por dibujar todo el 
contorno! 


EL DETALLE 


BIEN 


(O Arewro coLeca, PORQUE 
TE ENSEÑAMOS UNA SERIE 
DE TRUQUITOS PARA QUE 
DIBUJAR UN ROSTRO DE PER- 
FIL TE RESULTE DE Lo MÁS 
SENCILLO. UTILIZA UNA CUA- 
DRÍCULA PARA QUE LAS PRO- 
PORCIONES DE TU DIBUJO 
SEAN LAS CORRECTAS. UN 
CONSEJO: NO DIBUJES LA 
NARIZ NI LA BARBILLA 
DEMASIADO PUNTIAGUDAS, 

Y RECUERDA QUE El LABIO 
SUPERIOR SIEMPRE SOBRESA- 
Lg UN POQUITO MÁS QUE El 
INFERIOR. 


La ceja se 
sitúa cerca 


LA NARIZ ES de esta línea. 


DEMASIADO 
PICUDA. 


Posición y 
tamaño de 
la oreja. 


Esta línea pasa 
por debajo de 
la nariz. 


Esta línea 
delimita la 
mandíbula 
superior. 
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e LECCIÓN 5 


INTENTA COPIAR LAS SIGUIENTES 
EXPRESIONES, SEGURO QUE TE 
0 AYUDAN A COGER SOLTURA PARA 


MATO! > cómo N 


. LOS COLMILLOS. 


AÑADIR UN Ae AL 


=Nv?>P 
NS Ay PERSONAJE AYUDA A 3 
kl y) QUE PAREZCA ENFADADO. ÓN 7 0) A 
MATERIALES EXTRAÍDOS y l O) 
DEL LIBRO DIDÁCTICO CÓMO 


DIBUJAR MANGA: VOLUMEN 12 


CÓMO DIBUJAR 


a 


ESA ON 
TONTERÍA 
a  ) vESTEUe 
EN BASA" 
¿CÓMO PUE- NO ES 
DES DARLE MÁS QUE 
| DINERO A UNA SUl- 
| UN TIPO CON PERSTI- 
| ESA PINTA DE CIÓN. _, 
LCHARLATÁN? 3 


E h SA 


Jue he Frasladado. 
He ido a vivir a la ciudad de 


/ 
unabashi, en Chiba, asi gue mo 


estoy muy lejos de mi familia, 


La gembe suele decir gue es 


> 
más comodo vivir por du 


cuenta, pero yo ya estaba 

/ / 
comoda cuando vivia En casa, 
ASÍ qUe no he notado mucha 
diferencia en este sentido. 
En cambio, Pengo muchas más 


/ 
cosas en gue pensar y mas 
ywer “a 


” 
problemas, Ademas, como 


no Hengo la costumbre de 


ASÍ QUE TODO ESO 


decorar mí habitación, está an o” ora NO LE 
más vacía gue un crbben lunar LA 1 s IMPORTA, 
5 vacia gue Un € aber lunar, CANDIDATA. CONTRA- A : 


Sólo Hengo algunas Flores en 


TADA. 


el balcón, porgue mi madre me 

las bras (risas). Por aguí Cen 
los alrededores de la estación) 

no hay absolutamente nada, 
Hace poco, dos amigas mías, pue 

también son mis agudartes, A 

me visitaron, Cuando me 

lamaron desde la estación, 

lo primero gue dijo una 


de ellas fue: 


RECUERDO 
HABER DICHO 
QUE TÚ TAM- 
BIÉN TE QUE- 


Yaos podéis imaginar qee Hipo 
de ciudad es. Pero el cielo es 


muy azul, y es un lugar "uy 
Franguilo y pacifico, y hay 


panas comestibles... 


se hizo 
famosa gracias a 
su obra más popular. Pero 
con anterioridad ya había realizado 
otras series, como 
, Que consta 
de seis tomos. 


, 


Natsuki 


3 rra MWORKS 


Po 


¡Atención dibucolega, el 

oso panda más cañero y : 

divertido llega a los cines y 

también a nuestras consolas 
] es una 

divertidisima aventura llena de 

acción, amistad y buen humor. 

Acompaña a nuestro héroe, un oso panda llamado  , 

su maestro y los legendarios maestros llamados 

los , y plántale cara al malvado . 

Si quieres ganar un videojuego para 

y una tabla hinchable para hacer surf en la playa, 

sorpréndenos con un dibujo de haciendo 

una llave de Kung Fu. 


er =istered 0 , 


éS, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO KUNG FU PANDA 


INOMDTO: —ssiiciniicinnucacanicioiiaiadacocarcciinssionesrnscanoros A A O 
Apellidos: 

COIE iracraran ocación is co crarasesarirs a A A A 

A A A AAA AAA O 
A GO AAA annie Provincia: 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


YE UT 


Z JE, JE... MUY INO! ÍPERO NO LO SI HAGO LO ) ZPOR QUÉ ESTA 
et bin CHULO! PERO QUE- TIRES! ISOLO ERA UNA QUE ME HA CHIQUILLA TIENE 
ASESINO DEL PLANETA DARÍA MUCHO MÁS SUGERENCIA! ¡AÚN LO DICHO! AHORA SIEMPRE QUE ENTEN- 


Á ARRUGADA, PIE DE LA LETRA? 
a E, ¿NO? ¿POR QUÉZ 


1ISIS 


RHÍNOCERVS 
A 


RINOCERONTE 
DE QUÉ PLANETA 
ES2 ¿DE 
PLUTÓN? ¿DE 
TATOOINE2 


LQ QUE MIRA ESTE 
QueRÍA Es que Y RINOCERONTE DE 

DIBUJASES UNA" DURERO, Jn 

PIEL MÁS ARTISTA ALEMÁN DEL 
ARRUGADA. SIGLO XVI. 
¿VERDAD QUE SU PIEL 
TE PARECE RUGOSA Y 

ÁSPERA? 


ER... EN 
LA EUROPA DEL 
SIGLO XVI MUY 
POCOS SABÍAN LO 
QUE ERA UN RINOCE- 
RONTE, DURERO LO 
DIBUJÓ A PARTIR DE 
LA DESCRIPCIÓN QUE 
LE HIZO UN 
EXPLORADOR. 


ESTE EJEMPLO ME SIRVE PARA MOSTRARTE QUE CON EL. 
DIBUJO P: S CONSEGUIR REPRESENTAR LAS 
CUALIDADES TÁCTILES DE LOS OBJETOS, COMO LA 
SUAVIDAD, LA RUGOSIDAD, LA ASPEREZA... 

A ESTAS CUALIDADES LAS LLAMAMOS TEXTURA. 


Y PARA CONSEGUIR TEXTURAS DIBUJANDO HEMOS DE TRABAJAR 
CON LAS TRAMAS, ESAS COMBINACIONES DE TRAZOS Y LÍNEAS 
QUE TAMBIÉN NOS SIRVEN PARA CREAR SOMBRAS Y VOLUMEN, 


LAS TRAMAS UNIFORMES, CON 
LÍNEAS SIGUIENDO UNA MISMA 
DIRECCIÓN, CONSIGUEN 
TEXTURAS QUE SUGIEREN 
SUPERFICIES LISAS, 


CON TRAZOS CORTOS, DISTRIBUIDOS 
DESORDENADAMENTE, PODEMOS 
LOGRAR EFECTOS DE SUPERFICIES 

RUGOSAS, ABOLLADAS, 
DESGASTADAS... 


EL AMIGO PINOCHO ES UN NIÑO DE MADERA... PERO SI N DIBUJAMOS CON 
TEXTURAS DIFERENTES PODEMOS CONVERTIRLO EN UN NIÑO DE PIEDRA, DE 
LA TEXTURA TAMBIÉN NOS SIRVE METAL, DE CRISTAL O DE MIMBRE. 


Pa FÍJATE EN CÓMO ESTÁ DIBUJADA CADA UNA DE LAS TEXTURAS. 
(TODAS SON A LÁPIZ MENOS LA ÚLTIMA, QUE ESTÁ HECHA CON ROTULADOR.) 


MADERA 


CRISTAL 


Y AHORA VAMOS 

A ATACAR ESTE BODEGÓN COMPUESTO 

DE OBJETOS DE MADERA, METAL BRILLANTE, 
VIDRIO... ¿TE PARECE DIFÍCIL? 


BAH... SOLO ES CUESTIÓN DE ESTAR 
ATENTO Y TENER UN POCO DE PACIENCIA. 
ADEMÁS, ¡UN BUEN DIBUARTISTA NO 
LE TEME A LOS RETOS) 


PARA EL RECIPIENTE DE NH LA TETERA PARECE 
MADERA, TRAZA UNAS L MUY COMPLICADA, 
“di CUANTAS LÍNEAS ONDULADAS LÉ PERO NO LO ES 
EN LA MISMA DIRECCIÓN TANTO, 
CON EL LÁPIZ DE CANTO. TRANQUI, QUE 
VAMOS POCO A 
POCO. 


TIENES QUE EMPEZAR 
DIBUJANDO CON LÍNEAS 
SUAVES LOS 
REFLEJOS. 


LUEGO EMPIEZA A RE- 
LLENAR LAS FRANJAS 
QUE HEMOS OBTENIDO. 
UNAS CON UN GRIS MUY 
OSCURO, CASI NEGRO, 
OTRAS CON UN TONO 
MÁS CLARO. LAS FRAN- 
JAS MÁS BRILLANTES 
LA TEXTURA DE LA CUCHARA DÉJALAS EN BLANCO. 
DE DENTRO ES DE LÍNEAS 
MÁS FINAS: HAZLA DEL 
MISMO MODO PERO 
UTILIZANDO LA PUNTA 
DEL LÁPIZ. 


CUANDO TENGAS 
TODA LA TETERA CON 
GRISES, PUEDES 
SUAVIZAR UN POCO LOS 
REFLEJOS FROTANDO 
CON EL DEDO Y 
ACENTUAR LOS BRILLOS 
CON UN TROCITO DE 
GOMA. 


A 


| ENCAJA El DIBUJO, CUIDANDO LAS PROPORCIONES. PARA El CUERPO DE BORRA LAS LÍNEAS DE AYUDA, PULE UN POCO EL DIBUJO, 


LA TETERA Y LA BOTELLA, MEJOR MARCA UN EJE CENTRAL QUE TE DALE UN POQUITO DE SOMBREADO Y YA ESTÁ LISTO 
AYUDE A DIBUJAR LAS 2 MITADES SIMÉTRICAS. TAMBIÉN AYUDA PARA EMPEZAR CON LAS TEXTURAS, 
DIBUJAR (SUAVECITO) LAS PARTES DE LOS OBJETOS QUE NO SE VEN, 
j 


| LA BOTELLA 
pa | TIENE REFLEJOS 
COMO LA 
TETERA, PERO 
MÁS TENUES, 


PRIMERO as 
CUA 
DALE A TODA LA a "RO TEXTURAS! 
BOTELLA UN TONO 
GRIS CLARITO, Y 
DESPUÉS DIBUJA LOS 
REFLEJOS MÁS 
GRANDES CON UN 


¡Y UN MOSQUITO 
CON TEXTURA DE 
MOSQUITO! 


) | Í UN 
MADERA. 


AS E 


¡AVE CÉSAR! 
¡LOS QUE VAN 
A DIBUJAR TE 
SALUDAN! 


Una de las cosas 
más divertidas para 
un dibuartista- es 
mezclar las épocas 
de la historia. 


O Por ejemplo, ¿recuer- rain 
das a los gladiadores? Sí, 
hombre, aquellos tipos 


cachas que en el circo 
romano se peleaban en- 
tre ellos o contra bichos 
feroces. 


Pues bien, puedes 
pillar un gladiador, lo 
vistes de astronauta, 
transformas un coco- 
drilo en un bicho mecá- 
nico... ¡y ya tienes al 
gladiador galáctico vs. 
un cocodrilo robotiza- 
do! También puedes 
inventarte un gladia- 
dor astronauta contra 
un pollo metálico, o un 
gladiador espacial con- 
tra un ciempiés ciber- 
nético... 


Solo usa tres sencillos 
lápices de color: azul os- 
curo, naranja y negro. 
Pero no te pienses que es 
fácil. He aquí la escena, 
perfilada con un rotulador 
de punta fina. 


Mucho metal, mucho 
brillo. Empieza sombrean- 
do con el lápiz azul: no 
olvides afilar la punta y 
recuerda, a más presión, 
más intenso el color. 


Y ahora el tercer color, el negro. 
Con él pintarás la sombra que pro- 
yecta el bicho en el suelo (así ya no 
parecerá que vuela). Con el lápiz 
negro (recuerda, bien afilado) tam- 
bién puedes oscurecer zonas y 
conseguir darle más volumen al 
conjunto. ¡Y ya tienes la escena 
lista! 


JE, JE... ESTE GLA- 
DIADOR ESPACIAL ME 
HA DURADO POCO. 


O Reserva en blanco las zonas de brillo, y 
aplica naranja en las zonas de luz. Con el 
naranja sobre el azul conseguirás un 
verde oliva, color cocodrilo, que te funcio- 
nará de maravillas para la piel del bicho 
robótico. 


Este mes queremos hacerle 
un homenaje a ese genio del 
dibujo llamado Juanjo 


Guarnido. Para empezar, vamos 
a enseñarte a dibujar a tres de 
los personajes más divertidos 
de su cómic BrujeanDo: el sapo 
Paddock, el gato Malkin y 
Hazel, la pequeña medio bruja 
medio hada. Preparado, listo... 
ia los lápices, dibucolega! 


nariz pequeñita y los ojos grandes y expresivos, continúa 


[2] Dibuja suavemente los rasgos de la cara de Hazel: la ' 


con las orejas picudas, y después el sombrero puntiagu- 
do típico de toda bruja que se precie. Solo te quedan los 
pliegues de la túnica y la textura de las alas. 


[4] Elige entre la amplia gama de colores de tu estu- 
che MILAN los colores necesarios: carne suave, 
azul para los ojos, amarillo para el pelo, marrón 
para la cinta del gorro, gris para las alas y un lila 
“brujería” para el vestido, añade un toque de rosa 
para las mejillas y... ¡lo has conseguido, dibuartista! 


[3] Para el entintado, echa 


mano de tus rotus MILAN de 
punta cónica. Comienza el 
trazo suavemente sin calcar 
con el rotulador negro para 
las partes finas, y presiona un 
poco para las más gruesas, 
así conseguirás el efecto de 
“adorno” de pincel. Añade las 
sombras... el resultado es fan- 
tástico, ¿no? 


ATENCIÓN 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a Hazel y Paddock y Malkin, 
y debes trazarlas con un lápiz. Una vez hayas 


seguido todas las indicaciones, repasa con un 
rotulador los contornos del modelo acabado. 


[1] Para el boceto del bebé 
bruja-hada comienza por 
situar la cabeza, un círculo 
grande y un óvalo más peque- 
ño. Coloca la marca de la altu- 
ra de los ojos y el centro de la 
cabeza para saber hacia 


4 dónde está mirando. Coloca 


otro óvalo para el cuerpo y 
haz los volúmenes de las alas. 


Cópialo > 


» Paddock y Malkin 


[1] Un sapo y un gato tienen distintos esquemas corporales; 


A "A uno es pequeño y regordete, y el otro fino y estilizado. No te 
// an 4 será difícil distinguir en el esquema del boceto cuál es cuál. 
[2] ') Ñ A 
Dibuja con el M3 
lápiz, suavemente, ESE l 
los rasgos de los AA 
dos animales: ojos, IN TAPA 
bocas, pelos gatu-  / y, || E) 
nos... recuerda que bs J PON == Ñ 
a Malkin solo has de )) / | 7 ERA 
siluetearlo, puesto 11! o en 
que es totalmente , ll | ÉS / 
negro. | = 


[3] Vuelve a coger el rotulador negro de 
tu estuche de MILAN, esta vez le darás 
un buen trote. Traza las formas gruesas 
y blandas de Paddock y después siluetea 

4 con cuidado el cuerpo felino de Malkin, 


luego rellénalo de negro con cuidado. 


[4] Verde y amarillo para el sapo, 

y unos toques de color para las 

| orejas, los ojos y la boca del gato. 

| Acuérdate de colorear las super- 

ficies grandes con la parte lateral 

| de la punta cónica de tus rotula- 
dores MILAN. ¡Buen trabajo! 


Los personajes de Brujeando son una creación 
original de Juanjo Guarnido. 


¡Dibuja de. Blujes: y 


» Brygia y Hazel 


¿Qué? ¿Cómo te han 
quedado los dibus del y [1] 
Cópialo anterior? ¡Seguro yaa a La figura que tienes que abocetar 
que muy bien! Pues ahora Al ) V( s está compuesta de tres elementos: la 


te lo ponemos un poco más | 4 ( bruja, la hadita y la escoba. Comienza 
difícil: atrévete a dibujar a NS situando a la bruja; cuando tengas la base 


/ ATL 


las brujas Brygia, Febris y 


>, del cuerpo añade la escoba y completa la 
Sortilega. Tómatelo con A . > Ss posición de las piernas montadas en ella, 
calma, colega, igualar el XA A y luego las formas sencillas de la hadita. 
talento de Juanjo Guarnido DM 
no es algo sencillo, pero ee AN A 
ya sabes que con mucha UY ( t | a 


práctica todo es posible. 


[2] Cuida el lápiz en este 


dibujo, pon atención en 
los detalles y en las arru- 
gas de la ropa: tienen que O 
indicar mucho movimien- » SIN AS 


to para dar la sensación 
de que están volando. 


[3] Con un rotulador mediano de fieltro negro para las líneas, comienza 
el entintado. Respira antes de hacer cada trazo y córtalo cuando veas 
que la muñeca no te da más giro, retoma el trazo donde lo has dejado y 
continúalo hasta el final, es una labor de calma y concentración. Cuando 
acabes las líneas, haz las masas de negro con otro rotulador más grueso. 


[4] Colorea este dibujo con una gama algo oscu- 
ra. Puedes hacerlo con lápices de madera para 
los colores base, y con rotuladores de los mis- 
mos tonos puedes añadir las sombras y conse- 
guir unos buenos volúmenes. ¡Hala, a practicar! 


ATENCIÓN GU 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a las protas de BRUJEANDO y 
debes trazarlas con un lápiz. Una vez hayas 


seguido todas las indicaciones, repasa con un 
rotulador los contornos del modelo acabado. 


O in 


"e Por Víctor Rivas 


» Sortilega, Brygia y Febris 


[1] Cada una de las tres brujas tiene una personalidad, y la forma de sus cabezas da pis- 
tas de cuál es. La de Sortilega es grande y redonda, la de Brygia es más ovalada, y la 
de Febris tiene forma de melón. 


“Y 


k el = ) e 


[3] Entinta a las brujas con sol- 
tura, sobre todo en los trazos del 


pelo, y conseguirás un aspecto 
más dinámico y natural. 


(AS 


SOT tilega 


tono de piel, el más claro para 
Febris. A Sortilega ponle un 
tono sanote, y a Brygia un 
tono de piel más oscuro y cur- 
tido. Es muy importante dise- 
ñar bien todos los detalles de a 
los personajes, iy recuerda Febris 
que el color también ayuda! 


[4] Elige para cada una un » q 


Ñ o / y 
ZIMBLOD ES 
eE el a 


Nuestros amigos los yetis 


UN NIÑO YETI QUEDA ATRAPADO EN LO ALTO DE 

UN ÁRBOL. EN ESO QUE PASA UN PAJARITO Y 
APROVECHA PARA PEDIRLE AYUDA: 

- "PAJARITO, PAJARITO, POR FAVOR, AYÚDAME A 
BAJAR DE ESTE ÁRBOL". 

-"CLARO, $1 QUIERES BAJAR LO ÚNICO QUE TIENES 
QUE HACER ES SUBIRTE A UNA HOJA". 

-"SÍ, ¿Y AHORA?”. 

-"AHORA YA SOLO TE QUEDA ESPERAR A QUE 
LLEGUE EL OTOÑO. ¡JA, JA, JA!". 


DICEN QUE LLEVAR GAFAS TE 

HACE PARECER MÁS INTELIGENTE, 
4 y PERO YO TE VEO MUY TONTO. 
LL 


Guión y dibujo: 


TODOS LOS YETIS SON EXPERTOS 
EN EL ARTE DEL CAMUFLAJE. TODOS 
EXCEPTO ALONSO. 


¿A QUE NO E 
ADIVINÁIS QUÉ e 

LLEVO EN EL 

BOLSILLO? 


LOS YETIS HACEN ADIVINANZAS ABSURDAS. 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 
: Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso 
Gormm 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


¡TENES HASTA El 


21 06 AGOSTO! 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO GORMITI 
Dibuja a Magmion, El Señor del Mal, tomando el sol tranquilamente en la playa 


Nombre: . Eecaán 8 A A o O A Edad! ................ 
Apellidos: 

Teléfono: 

Calle: . ti A 3 A 1 AAA iso: Puerta: ..... 


Población: . Código Postal: . ARA BA csmaseso PROVINCIA? ...........oororovacessasciisnacaoreióno 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la 101? —_______—_— 


http://www.misiontokyo.com/ 


COUNT SUI 158 
3 SE Y 
Powvidcojuegos redada 


, —— 
Mala optimiz de webs de juegos 
Las prisas hacen que muchas ho funcionen 


O Videos | 
pl Some vis === 


Si quieres 
enterarte de cuáles 
son las webs de dibujo, 
cómics, manganime, pelis, tele, videojuegos... 
más chulas, no te pierdas esta sección. ¡Para 
que sepas dónde encontrar lo que más 
mola de la Red! 


http://piratasop.piczo.com/ 


EANSUE 
OD TAS 


EMEJPAA A 
= Y Video — Analis 


(0 BIRD STUDIO/SHUEISHA, TOE! ANIMATION 


VEGETA" 


Ataque 50 Defensa 50 Regeneración 2 
Guerrero legendario Ataque +10 


E E LION 


Por Ricardo Peregrina 


ZVIAJES EN BARCO, LUCHAS CON ESPADA, AVENTURAS SIN FINZ ¿PODRÍAS ENCAJAR TÚ EN ESE 
EMOCIONANTE MUNDO? VEAMOS CÓMO RESPONDES A NUESTRO TEST, 


A” ¿CÓMO TE ORIENTARÍAS EN TUS VIAJES POR ALTA MARZ 


(a7con LAS CARTAS DE NAVEGACIÓN, UNA BRÚJULA Y 
"UN ASTROLABIO, SERÍA IMPOSIBLE QUE ME PERDIESE. Y 


B. CREO que SI LLEVASE UN 6PS EN MI GALEÓN PIRATA, md 
NO TENDRÍA NINGÚN PROBLEMA, 

E, A LOS CARTELES Y LAS SEÑALES DE INDICACIÓN, 
CLARO. : 


a 


Es VIAJAS EN LN BARCO PIRATA Y OYES El SRITO AL ABORDAJE! 
¿QUÉ HACES? 
E DESENVAINO MI ESPADA Y ME DISPONGO A ATACAR CON 
URIA A LOS TRIPULANTES DE UN BARCO ENEMIGO, 


B. DESENFUNDO MI AGUJA DE COSER Y MI HILO Y ME PONGO 
A BORDAR LAS CAMISETAS DE MIS COMPAÑEROS. 


C. ME ENFADO Y LLAMO “BORDE” A CUALQUIERA QUE 
SE ME ACERQUE. Al 


e) SI TRAS UNA CRUENTA BATALLA PERDIESES UNA M/ 
E pa A 


(A? LA SUSTITUIRÍA POR UN TERRORÍFICO GARFIO PL 
-——B. APRENDERÍA A SACARME LOS MOCOS CON LA O 


£. ANS ÍA ENCONTRARLA. NO ME GUSTA QUE MI 
ME RIÑA POR PERDER LAS COSAS. ' 


¿DÓNDE ESCONDERÍAS UN TESORO? “|| / y IATA 


QN 
CA. ENTERRADO EN UNA ISLA DESIERTA QUE 
SOLO CONOCIESE VO. 


B. LO INGRESARÍA EN EL BANCO. | 


C. DEBAJO DE LA ALFOMBRA DEL COMEDOR 
a 


Mayoría A: ¡Qué miedo! ¡Un auténtico pirata! ¡El terror de los 7 mares! ¡Barbanegra a tu lado hubiese sido como un payaso de 
R ESU LTA DOS cumpleaños y comuniones! 

Mayoría B: ¡Buf! Bastante patético como pirata. No hubleses pasado de marinero de agua dulce... ¡pero de agua dulce de charco! 

Mayoría C: En la época de los piratas, lo mejor que podrías haber hecho es servir de comida a los tiburones. 


AA AL VS AL IES A IS, 


Taekwondo 


Este mes, el oso polar 
más patoso de la tele Se 
ha plantado el cinturón 
negro para contarte 
algunas cositas 


(97 sobre las artes 


marciales, 


Las artes marciales, en su mayoría, son de origen - ata! 
y han evolucionado mucho con el tiempo. A' 
el kung fu, el karate o el taekwondo se c” 
por ser luchas “de mano vacía" (o s- 
armas), y en otras como el kenúo 

dores utilizan diferentes tipos ” 

palo de madera llamado shir 

este caso). Aunque varíar 

mucho, las tácticas bá" 

en las artes marcia! 

golpes con los pu' 

los pies y las rr: 

zancadillas: * 

y los bl” 


ES 


+2 NAJYOS / IVNOIOVNY3LNI 848 — 9002 O WA 848 


00 l|=|x 0 
+ L 


_— Ynga 


MEN] («4 ¡O| 210 


NO 


e. 


Ñ 
Ñ 


8 
VS 


Sas 


=|elolCliallid 


27 E o 
a Y dps 


de 


SaSE.*S5 
Ñ = 


helado 
chocolate, cuántos de 


MECO Entretenimiento 


Por Alex López 


¿Cuál de 
estos 
animales 
está 
fuera de 
su hábitat 
natural? 


43 3|(1514/02> 
57)? 4189 
1- 9768/45 
716/5438 0 
94 21517536 
f3, 516921431 
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Ayuda a a resolver el 
sudoku de su libro de pasatiempos. 


Maeva Benetto Peris, 
Valencia 


Este mes hemos elegido como ganadora a Maeva, una 
dibucolega de 12 años que nos ha enviado una historia de 
lo más divertida en la que Naruto se convierte en dibu- 
rredactor de nuestra revista. Maeva, tanto el dibujo como 
el orden de las viñetas es correcto, solo un par de comen- 
tarios sobre tu cómic: esmérate más en.el coloreado de 
tus próximas creaciones, y cuida también la rotulación de 
los bocadillos. Pues eso, idisfruta de tus regalitos y sigue 
dibujando, artista! 


¡FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 


¡TODOS LOS DIBUARTIST AS 
PINTAN CON AIVANLEY! 


APTO PMA USO ESCOLAR 


ZE 


7. MANLEY ...... 


mm. 


Cristina Moreno, 
Barcelona. 

Esta magnífica novia es 
obra de Cristina. ¡Con los 
detalles tan preciosos que 
lleva, es natural que esta 
chica pose tan ilusionada! 


Aintzane Almeida, 
Vitoria (Álava). 

Sakura se dispone a cazar 
cartas con Keroberos en 
este dibujo de la artista 
Aintzane, de 11 años. 


a 


Ontinyent (Valencia). 

Estos personajes tan bien 
diseñados y oscurillos se 
mezclan a la perfección 
con los ninja favoritos de 
Macu: los de NARUTO. 


£L CLUB 


1 Laura Heras, Caldes de Montbuí 
(Barcelona). 

¡Menudo desfile tan colorido! Las 
chicas de KERORO llevan estos unifor- 
mes tan chulos gracias a Laura. Moa, 
Momoka, Natsumi y Koyuki tienen 
un estilo muy Do-RE-M.... ¡y les queda 
genial! La tropa keronense está alu- 
cinada ante tanta belleza. 


Si resultas ganador, te 
llevarás una camiseta 
y este lote de cómics O 

y libros de dibujo. 


O 
oO 
O 
¡a 
O 
O 
O 
O 
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2 Ángel García, Costacabana 
(Almería). 

Yoh Asakura es uno de los protas 
más carismáticos de SHAMAN KING. 
Así que Ángel, de 12 años, le dedica 
este retrato. Este dibuartista se ha 
currado muy bien los colores y 
detalles como las arrugas de la 
ropa o el peinado. ¡Muy bien, Ángel! 


3 -Alesandra Aznar, Lorca 
(Murcia). 

Alesandra, de 10 años, le ha hecho 
este homenaje al lince ibérico. Su 
dibujo tiene todos los detalles del 
pelaje de estos felinos. Una suge- 
rencia, dibuartista: puedes equili- 
brar los fondos añadiendo detalles 
del paisaje, y dando un poco más de 
protagonismo al suelo. 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¿Ya tienes tu dibujo listo? ¿Sr? ¡Genial! Envíanoslo por correo 
electrónico o postal para que podamos verlo y publicarlo. No 
olvides que tus obras de arte se lucen mucho más en folios 
blancos que en los de cuadros, y que tienes que escribir tus 
datos bien claros. ¿Todo listo? ¡Esperamos tus dibujos! 


4 Gemma González, Tordesillas 
(Valladolid). 

A Sakura y a Keroberos les encanta 
pasear juntos en días tan espléndi- 
dos como el de esta escena. El vesti- 
do de Sakura es una preciosidad, y 
Gemma también le ha puesto hasta 
una sombrillita al pequeño Kero. 
¡Bravo! ¿Qué te parecería probar a 
perfilar con tinta tus dibujos? ¡Segu- 
ro que destacarían mucho más! 


5 Ana Belén Chao, Lalín 
(Pontevedra). 

¡Dibu se ha convertido en reporte- 
ro! Ana Belén, de 11 años, lo ha colo- 
cado en esta escena de lucha para 
que nos informe en exclusiva, y en 
ella están Goku y Vegetta listos 
para luchar. Ana Belén, un dibucon- 
sejo: puedes perfilar en tinta tus 
dibujos para que destaquen más y 
se vean las líneas sobre los colores. 


6 Carmen Rosa Rubio, Monte 
Alto (Córdoba). 

¡Qué bonito este paisaje que ha 
dibujado Carmen Rosa! Esta 
dibuartista ha creado un campo de 
árboles floridos con la técnica del 
puntillismo en rotulador. Carmen 
Rosa ha mimado todos los detalles 
en su dibujo. 


7 Brittany Lissette Nicola Ríos, 
Martorell (Barcelona). 

Asno, Shrek y Gato con Botas... 
iestos sí que son tres amigos de 
cine! Brittany los ha retratado 
muy sonrientes en este dibujo tan 
bonito que nos dedica con tanta 
gracia. Brittany, estos dibujos tan 
chulos que haces se verían aún 
mejor si los marcaras un poco 
más, con tinta. 


8 Kevin Valderrama, Sant Andreu 
de la Barca (Barcelona). 

¿Qué podrían estar haciendo jun- 
tos dos protas de manganime 
como Naruto y Keroro? ¡Pues 
entrenar! Uno para convertirse en 
un gran ninja y el otro para con- 
guistar Pokopén. Kevin, todo un 
dibuartista de 5 años, los ha dibu- 
jado así de bien y de divertidos. 


9 Armine Ayvazyyan, 
Tarragona. 

Algunas escenas románticas pue- 
den ser muy tristes pero también 
bellas, como esta que nos envía 
Armine, de 11 años. El estilo 
manga queda muy bien en este 
dibujo, y Armine ha cuidado 
mucho la composición. ¡Un gran 
trabajo, dibuartista! 
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10 Roberto Moreno, Madrid. 
Kakashi es uno de los personajes 
más divertidos de NARUTO, y 
Roberto le dedica este retrato. El 
color plateado de su cabello es 
uno de los rasgos de este maestro 
ninja, y Roberto lo ha destacado 
con tinta metalizada. Además, la 
pose de lucha te ha quedado muy 
bien, dibucolega. 


¡Vota a tu¡personaje ¡preferido! 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 


e-mail a: con el asunto “Top 10”. 


O mándanos Revista ¡Digus! 

una carta a: Top 10 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


11 Eva Herrero, Almería. 

Cuando no tiene que luchar contra 
las fuerzas oscuras, Cornelia es una 
chica. corriente, ¡aunque tiene 
mucho glamour! Eva ha creado este 
retrato lleno de flores, con el nom- 
bre de la protagonista de W.l.T.C.H. 
en unas letras muy creativas. 


12 Alejandro Delgado, Talarrubias 
(Badajoz). 

Los Pokémon pueden hacer muchas 
cosas además de protagonizar lu- 


chas espectaculares. ¡También pue- 
den formar equipos de rescate! 
Este es el del Pokémon Ginji, que 
Alejandro ha dibujado perfilando 
muy bien en negro los elementos y 
los personajes. 


13 Francisco Díaz Seoane, correo 
electrónico. 

El personaje de dibujos animados pre- 
ferido de Francisco es Bob Esponja. 
Se nota, ino hay más que ver lo 
cachas que lo ha dibujado! Francisco, 
te ha quedado realmente chulo, ¡estás 
hecho todo un dibuartista! 


¡Hay tantas cosas divertidas que hacer durante las 


14 Josep Pozo, Barcelona. 
Sargento Keroro... ia la orden! 
Aunque esté de vacaciones en la 
playa tan ricamente, como lo ha dibu- 
jado Josep, el keronense siempre 
está al pie del cañón. Josep tiene 6 
años y ha sabido componer muy bien 
esta escena playera. ¡Un gran dibujo, 
dibucolega! 


15 Miguel Morgado, Pozuelo de 
Alarcón (Madrid). 

Miguel, de 12 años, nos envía este 
Son Goku por correo electrónico. 
Miguel ha cuidado mucho las som- 
bras y la expresión del prota de 
DraAcoN BaLL Z. Un dibuconsejo: 
intenta hacer primero un boceto 
completo del personaje, ¡así sabrás 
cuánto te ocupará y no tendrás que 
cortarlo por ningún lado! 


vacaciones de verano! ¿Qué te parece conocer a Ez] Jorge González tiene 11 años. A él lo que le van son 


otros dibucolegas con gustos parecidos a los tuyos? 
¡Pues apunta estas direcciones! 


[=1 NARUTO, INUYASHA y GRAVITATION son las series preferi- 
das de Melody Núñez. Tiene 14 años y quiere conocer a chi- 
cos y chicas de entre 9 y 15 años a los que les guste, como 
a ella, el manga, escribir y estas series. Su correo electró- 
nico es: sasuke_naruto_sasunaru8Ohotmail.com 


¿Te gusta HARRY POTTER? ¿Y STAR Wars? Entonces ya 
tienes gustos en común con Jorge Agulló, de Madrid. Él 
tiene 12 años y quiere comunicarse con amigos de 10 a 13 
años a los que les gusten alguna de las dos-sagas o las-dos. 
El correo electrónico en el que le puedes contactar es: 
jorge.agulloWarrakis.es 


X= A Carlos Sánchez le gustan series animadas como 
DRAGON BALL, NARUTO, CóbiGO Lyoko o DETECTIVE CONAN. Tiene 
11 años y, si quieres intercambiar mensajes con él sobre 
estas series u otros temas, puedes escribirle a: 
carloseselmasmejorO'Hhotmail.com 


¡Entra en la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 
revistadibusnormaeditorial.com 
con el asunto “Conexión Dibus” 


Los SimPsoN, DRAGON BALL, NARUTO, dibujar, jugar al juego de 
cartas de Yu-Gi-OH! y escuchar la música de Tokio Hotel. A 
Jorge le gustaría que los dibucolegas que quieran conocer- 
le le escriban a: jorgebruneteO hotmail.com 


+= A Elena le chifla de veras el anime, y busca amigos a 
los que les gusten alguna de estas series, que a ella le 
encantan: DETECTIVE CONAN, SAILOR MOON, TSUBASA RESERVOIR 
CHROoNICLE O KARE Kano. Para contactar con ella, puedes 
enviarle un mensaje a: elenuchi298 hotmail.com 


(=1 A Warren le gustan mucho los videojuegos, sobre 
todo los de coches y los de aventuras. A este dibucolega le 
gustaría conocer nuevos amigos. Si quieres escribirle, pue- 
des hacerlo a esta dirección: julie8casalaparra.com 


L="] Raquel Sogorb tiene 12 años y le gusta mucho dibujar 

manga pero sobre todo leer. Le encantan las sagas de aven- 
turas fantásticas como MEMORIAS DE IDHÚN, CREPÚSCULO, 
ERAGON y HARRY POTTER, así como las películas de esta última. 
Si quieres contactar con Raquel, puedes hacerlo a través de 
su correo electrónico: rsa_booksOhotmail.com 


O escríbenos a: Revista ¡Digus! 


Conexión Dibus 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


Juan Carlos Camaño Arias, 
San Fernando (Madrid). 

Me gustaría saber cuándo llegará a 
España la serie 2 de GORMITI. 


¡PERDÓN! COMO RECIBIMOS UN 
MONTÓN DE CARTAS CADA MES, A 
VECES SE NOS TRAS- 
PAPELA ALGUNA... Y 
ME TEMO QUE ES LO 
QUE NOS HA PASA- 
DO CON LA TUYA, 
QUE NOS ENVIASTE 
HACE MÁS DE MEDIO 
AÑO Y LA HEMOS VISTO 
AHORA. ¡SEGURO QUE HA 
SIDO CULPA DE BORRÓN! 
PERO - BUENO, MIRÁNDOLO 
POR LA PARTE POSITIVA, 

GRACIAS A ESTE RETRASO 

YA TE PUEDO DECIR QUE LA y 
SERIE 2 DE GORMITI Hace — 
TIEMPO QUE ESTÁ A LA VENTA. 
¡ESPERO QUE LA HAYAS DISFRUTADO! 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡DiBus! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 


revistadibusOnormaeditorial.com 


con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu dirección, 


¿Por qué no pruebas a dejar Volar tu imaginación? De ella saldrán las criaturas 


y los personajes más fantásticos. ¡Ahora ya puedes 
dibujarlos Y enviároslos! 


O) Elfas, guerreras, magas... Todas ellas son per- 
sonajes creados por Cristina García, de 
Madroñera (Cáceres). Cristina dice que le ha cos- 
tado escoger las posturas y los colores, aunque 
nosotros creemos que lo ha hecho mejor que 
bien. Un truco para las poses: copia las que veas ; 
en cómics y te gusten, copiando se aprende 
mucho, pero calcando no. 


O El destino crea amistades extrañas, como 
la de Link y el marinero Linebeck en el juego 
THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS. 
Pues sí, estos dos personajes que ha dibujado 
Christian Barreña, de Salamanca, son ami- 
gos. Christian, de 11 años, los ha coloreado 
con lápices y los ha perfilado con rotulador, 
¡así destacan la mar de bien! 


teléfono y talla de camiseta 


60) Para dibujar esta escena de lucha 
entre caballeros, María Sierro de 
Miranda de Ebro (Burgos) se ha docu- 
mentado mucho. Es decir: ha buscado 
información y dibujos para crearla. 
¡Enhorabuena, dibuartista, así se hace! 
Se nota todo el esfuerzo que le has dedi- 
cado. ¡Nos encanta tu obra de arte, 
María! 


O) ¡Es monísima esta hadita posada en la hier- 
ba! Míriam Garre, de Sant Adriá del Besós 
(Barcelona), la ha vestido con un bonito vesti- 
do y además le ha puesto una diadema. Se 
nota que Míriam, de 12 años, tiene mucho esti- 
lo dibujando. Las alitas y las sombras en la 
hierba nos gustan especialmente. 


6% Luna Lovegood es uno de los personajes 
más queridos y originales de la saga HARRY 
PorTER y Aitor Paza, de Huelva, es uno de 
sus fans. Aitor le dedica este bonito retrato 
que tiene todo lujo de detalles, como el uni- 
forme de Ravenclaw o los originales pen- 
dientes que lleva siempre esta curiosa y 
simpática bruja. ¡Muy chulo, Aitor! 


CONSCdnad 
¡SONRIÓ 


¡COSSONOGS! 


loo anejo a || 


A ¡Míralos qué 


contentos están! Normal, 
ellos ya tienen sus premios en casa. ¿Y tú, 

has ganado alguno de nuestros superconcursos? Pues hazte 

una foto con tu mejor sonrisa y tu premio, ¡la estamos esperando! 


A Ana Lanchas Mercado A Beatriz Manzanares Valade Á Borja Ayllón Ortola 


Concurso Kids Training : Concurso 101 Dálmatas Concurso Yu-Gi-Oh! 
¡Digus! 94 - ¡DiBus! 96 ¡Digus! 96 


a 


A Enrique Marzal Ruano A Eva Pérez Gómez 
Concurso Ben 10 Concurso Rayman 2 DS Concurso Dragon Ball Z 
¡Digus! 94 ¡Digus! 95 ¡Digus! 88 


Á Jorge Armas Dura 
Concurso La Brújula Dorada 
¡Digus! 95 


e 


PlayStation. 2 


AO0ihane Oneka Múgika A Marta Barroso Isidoro Á Odei Arrizabalaga Raña 
Concurso La Brújula Dorada Concurso FNAC Concurso Transformers 
¡Digus! 95 ¡Dibus! 94 ¡Digus! 94 


A 


A Raquel Rico Mateos A Raúl Barrero Pastor A Rodrigo Landauro Vera 
Concurso Yu-Gi-Oh! Concurso FNAC Concurso Rayman 2 DS 
¡Digus! 96 ¡Dibus! 94 ¡Disus! 95 


Stabilo 


Sega Superstars Tennis 


Burger King 


Mi tienda de cachorros 


Lego Indiana Jones 


Tigerz 


Francisco Quesada Ripoll, 
Crevillent (Alicante) 


Lydia Luque Mariscal, : 
Málaga 7: . ms 


David Freire López, 
Pontevedra 


SE “Álvaro González, 
Villanueva de la Cañada (Madrid) 


¿Cinta María Guridi, 
e Huelva JA 


Anna Toñi Conejero Moreno, 
Sant Julia de Cerdanyola 
(Barcelona) 


ea - Ada Carrera Pujato, Candela Ramos López, 
Sevilla Barcelona Casarrubuelos (Madrid) 


¡PÍDELOS DESDE CASA! 


e Por teléfono: 902 120 144 


e Por e-mail: infoWNormaComics.com 
e Web: ww.NormaComics.com 


e No se admiten pedidos contra reembolso. 

e Pedido mínimo de 15 euros. 

e Gastos de envío no incluidos. 

e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50€. 


' 


ZATCHBELL! 
Tomos del 1 al 24 
7,50 € Por unidad 


TSUBASA RESERVOIR 
CHRONICLE 
Tomos del 1 al 19 


8 z 00 € Por unidad 


AIR GEAR 
Tomos del 1 al 8 
7,50 € Por unidad 


FULLMETAL ALCHEMIST E 4 
A 
7,50€ Por unidad my? S Pr 


Frurrs BASKET 
Tomos del 1 al 22 
8,00 € Por unidad 


¡AH, Mi DIOSA! 
Tomos del 1 al 22 
8,50 € Por unidad 


WiLo LiFe 
Tomos del 1 al 3 
7,50 € Por unidad 


TSUBASA EL SECRETO 
DE LAS ALAS 
Tomos del 1 al 6 


Cómo DIBUJAR MANGA 
Tomos del 1 al 21 


11,00 € 
precio puede variar. 


Kip PADDLE 
Tomo 1 


10,00 € 


TRANSFORMERS 
ARMADA 
Tomos del 1 al 7 


7 Z 00 € Por unidad 


q ce y 
cuoscdR ho 
Des 


MUNDOS P 


a A 
> 4 


E%_ ¿Cuánto sabes de ar 


Yi 
a 
D 
la 
yA 
- 
Z 
Z 


Explora'5 hábitats diferentes 
y descubre todas sus características, 


Demuestra cuánto sabes de animales 
y prueba a contestar todas las preguntas. 


Www.animal-genius:com” 


. www.todéSlgamos.es NEL, 


, » - MSCHOLASTIC UBISOFT 
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/ 


dd eS 


Me 


DEN. MEDIANA 


pain, 


RA CON LAS CARACTERÍSTICA 
EXCLUSIVAS DE WII Y NINTENDO DS 


HAZ ESPECTACULARES ATAQUES CON EL LÁPIZ TÁCTIL DE TU DS 
TOMA EL CONTROL DEL JUEGO CON EL MANDO DE WII Y EL NUNCHACO 


WWW.PRINCECASPIANTHEGAME.COM 


Y y E SNE; oo E 

) Pm F 12- y NINTENDOD)S 
INTERACTIVE ; / =— UY mo 
STUDIOS 


THE CHRONICLES OF NARNIA, NARNÍA, and all book titles, 


S C. S. Lewis Pte It ghts reserved. NINTENDO DS, WII AND THE Wi! LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Product names 


and/or visual shown are of prod 


Y 


